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今天网络正在以飞快的速度发展和壮大袁 全球
的人们都已经离不开电脑和互联网遥 随着人们对网
络的依赖性越强袁对网络功能的要求也就越高遥人们
希望足不出户就可以买到自己想要的东西袁 同时还
要具备真实性和可视性遥于是三维商城诞生了袁各色
各样的三维物品摆在了各大网站上袁 人们可以根据
自己的喜好去选取自己中意的商品袁 实现了坐在电
脑面前就可以逛商场袁买东西的功能袁既节约时间袁
也省心遥网络购物的三维商品展示悄然流行袁让人们
对三维商品充满了好奇遥
一、引言

随着数字化技术的高速发展袁 人们已不满足二
维信息袁野实时性冶和野交互性冶是商品 3D展示的魅力

所在袁虚拟现实与商业的结合袁为体验零距离式营销
方式装上了一对翅膀遥近年来袁电子商务的日益普及
和网上购物的迅速发展袁 让人们已不仅仅满足于简
单的文字介绍和图形展示袁 同时也对商品展示的交
互性和真实性有了更高的需求遥 三维商品购物网站
的研制在未来的时间里有可能开创一个新的网络时

代袁让虚拟的网络变得更加具有真实性袁因此袁针对
三维商城的开发与研究具有非常重大的意义和价

值遥
二、三维购物网站的开发工具与设计思路

（一）3DMax和WireFusion

3Dmax袁是 Autodesk公司开发的基于 PC系统的
三维动画渲染和制作软件袁 其广泛应用于广告尧影
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视尧工业设计尧建筑设计尧多媒体制作尧游戏尧辅助教
学以及工程可视化等领域遥 拥有强大功能的 3DMax
被广泛地应用于电视及娱乐业中袁 比如片头动画和
视频游戏的制作遥 而在国内发展的相对比较成熟的
建筑效果图和建筑动画制作中袁3DMax的使用率更
是占据了绝对的优势遥 根据不同行业的应用特点对
3DMax的掌握程度也有不同的要求袁 建筑方面的应
用相对来说要局限性大一些袁 它只要求单帧的渲染
效果和环境效果袁只涉及到比较简单的动画曰片头动
画和视频游戏应用中动画占的比例很大袁 特别是视
频游戏对角色动画的要求要高一些曰 影视特效方面
的应用则把 3DMax的功能发挥到了极致遥

WireFusion 是一个拖放式的可视化编程工具袁
它不需要你编写任何代码袁就可以设计出先进的尧交
互式动态Web3D网页遥 WireFusion是一个多媒体平
台袁集成了几种不同的媒体类型袁成为一个单一的播
放器遥 它支持三维和二维尧Macromedia的 flash尧视频
和 mp3音频袁也能够创造 360度的全景图尧幻灯片
及缩放图像遥 WireFusion使得创作的作品更有效率袁
不但可帮助创造先进尧 体积小尧 高效的快速互动的
Web3D网页袁而且所创作的网页在客户端不需要安
装插件就可观看作品袁这样就大大方便了访问者袁可
达到一个非常大的互联网观众遥

WireFusion 的作品设计方式是采用预编程袁在
WireFusion里有一套被称为 wireFusion对象袁或者是
物体遥使用或重用已设计好的对象袁可确保设计的作
品的文件小且稳健遥 编程方式非常类似于传统的编
程技术袁数据或资料渊俗称参数袁如数字尧字符串尧颜
色尧图像等冤由一个函数送到另一个函数遥但是袁区别
于常规技术是袁WireFusion 是把两个有关联对象用
连接线把它们连接起来袁显得非常直观遥当有新的或
更新的对象袁无论从 demicron或第三方袁也可以轻易
安装到WireFusion中袁现在WireFusion约有 50多个
对象袁其中半数都与图形有关遥
（二）三维购物网站的设计思路

该系统的难点在于如何制作一个三维立体的购

物网站袁要让消费者看到更真实的三维立体商品袁采
用了真三维显示技术袁 并运用了虚拟现实技术中的
360度环视技术袁让消费者可以 360度观察商品袁通
过应用Web3D技术袁用户可以在网上浏览以三维表
现形式的物体袁 并对其进行交互性操作遥 要实现这
些袁可以从以下三种思路去实施院

1.在 3DMax中设置好模型后袁将所有的模型都
加入到场景中袁 通过设置商品模型的坐标设定好动
画袁在WireFusion中将模型的端口打开袁点击相应的
按钮就播放相应的动画袁实现三维动态效果遥

2. 在 3DMax中将所有的模型都加入到场景中袁
设置好位置关系袁将所有的模型都显示在网页上袁而
在 Wirefusion中将所有的商品模型的端口打开袁并

设置所有商品的属性为隐藏袁 点击相按钮后显示对
应的模型袁隐藏其他的模型遥

3.通过 WireFusion内置的 Java 物体袁编写 Java
源代码袁从外部加载模型袁只要对 Java 物体赋予相
应的属性渊在 Java中添加 In-ports方法冤袁只需提供
文件夹名参数即可实现动态操作遥
这三种思路中袁前两种方法的弊端很明显遥第一

种思路中袁通过设置坐标实现模型的动态效果袁虽然
可以达到浏览目的袁但是由于是 3D模型袁模型能够
360度旋转袁当旋转到一定的角度的时候袁其他的模
型就会显现出来遥 第二种思路中袁通过设置野显示要
隐藏冶属性来实现模型的更换袁解决了第一种思路中
所提到的问题袁 其他的模型不论怎么旋转都不会显
现遥 但是袁将所有的模型都加入到场景中袁由于 Java
虚拟机的内存限制袁会出现内存溢出袁导致程序无法
正常运行遥而第一种思路中也会出现这个问题袁故前
两种思路都不可取遥
第三种思路正好解决了第一尧 二种思路中出现

的问题袁 而且提供参数可以方便的实现模型旋转等
动态效果遥 因此该购物网站采用第三种思路来实现
具体功能遥

三、三维购物网站的详细设计与实现流程

当消费者在网上看到的不再是那些没有活力的

商品图片袁而是可以转动的立体商品模型时袁这对消
费者的感官是一个多么大的刺激遥 消费者可以直接
对自己喜欢的商品选择不同款式进行对比袁 还可以
对商品进行很多现实生活中的操作袁比如袁茶壶打开
盖子袁车子打开车门袁手机开关盖和按钮键盘等等遥
这些都能让消费者体验到真实商品的功能袁 刺激了
消费者的心理袁达到最终购买的目的遥
该三维商品购物网站的主要设计流程是院 首先

图 1 整体设计流程图

用 Dreamweavr
设计总体网站

产品发布

虚拟现实设计

导出WRL文件

三维建模
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图 4 钢琴颜色改变的演示

用 3DMax制作商品模型袁 然后用Wirefusion导入到
网页上袁 最后用 Dreamweaver设计制作一个网上购
物网站袁将网站上的商品图片链接到 3D模型商品界
面遥 具体过程如图 1所示遥

1.三维建模遥 在 3DMax中创建一个产品的三维
模型袁对相对独立的部分袁尤其是需要交互控制的袁
应该单独建模型袁调整部件的运动中心点袁给各部件
赋予不同的材质袁创建摄像机袁最后进行整合袁就得
到逼真的 3D模型遥为了在虚拟平台中更好地模拟产
品的运动袁在 3DMax中袁按照实际运动情况袁设置运
动的物体遥 打开 Auto Key按钮袁创建关键帧袁在非 0
帧改变物体可变参数渊如移动尧转动冤袁关键帧之间的
其他帧 3DMax会用插值的方法自动生成遥 这样就确
定了物体以时间为横轴的位移曲线遥 为方便在系统
中调用袁将建立好的模型赋予材质渲染袁在输出的渲
染图形中就可以观察到所建立的虚拟模型了遥 如设
置了动画还可输出为视频文件袁观察动画效果遥

2.导出模型遥 通过 3DMax建立三维模型袁生成
了.max文件袁 因为Wirefusion并不能直接调用该文
件袁需要通过 3DMax导出器转换成WRL文件袁然后
再导入到WireFusion中遥导出可采取以下操作院点击
文件-->导出袁在保存类型下拉列表中选择 VRML97
渊*.WRL冤项袁选择保存目录和文件名袁点击确定导出
为WireFusion可支持的文件袁在弹出的对话框中袁在
野生成冶标签下袁勾选野法线冶和野坐标插补器冶并取消
其他选项遥

3.虚拟实现遥 这个部分主要的工作是完成动态
交互功能遥 为了简单而直观的展示虚拟现实技术的
强大功能袁选择了 4种典型的交互形式院分别为改变
笔记本旋转角度的交互尧改变钢琴颜色的交互袁改变
礼物盒材质的交互袁以及茶壶盖开关的交互遥

4.产品发布遥 通过WireFusion的 publish功能发
布到网页上遥 在浏览器中通过鼠标或键盘控制交互
的三维产品袁如同身临其境遥

5.整体网站设计遥用 Dreamweaver设计一个网上
购物的总体网站袁然后把发布到浏览器上的 3D商品
链接到网站图片袁最后发布网站就完成了遥

6.声音设计遥在爷Script Area爷中加入物体袁点击爷
Change噎爷选择声音文件遥
整个设计与实现过程主要是将 3DMax 和

WireFusion 软 件 结 合 起 来 袁 将 模 型 导 入 到
WireFusion袁 以及在WireFusion中设置物体的动作袁
其中最重要的是怎么设计物体的交互动作遥 由于
WireFusion是基于可视化界面尧 通过物体的输入输
出端口连接各个物体的模块化的设计软件袁 这样的
设计方式不用自己写代码渊除 java物体外冤袁不需要
花太多的时间去编写程序袁降低了程序设计的门槛遥
但是袁 对事物的逻辑顺序的要求并不亚于编写程序
时的算法设计袁 只有理顺动作的逻辑才能做好动作

的交互遥 另外袁由于是模块化的设计袁当某些交互的
逻辑较为复杂时袁物体之间的连线会变得相当复杂袁
看上去就像是非常复杂的电路袁 这样不利于修改交
互尧添加交互或者删除交互等方面的维护工作袁如果
整个项目的规模比较大袁逻辑会更加的复杂袁这样物
体之间的连线会大大增加袁维护难度也将大大增加遥
在设计与实现过程中袁 如果里面的逻辑过于复

杂尧模型文件过多过大尧图片素材过多或者多媒体文
件比如声音文件过多袁 都会使设计所得的文件容量
增大袁其后果是得到了美观友好的界面袁但是却无法
正常运行遥 因为 Java虚拟机的最大内存限制袁运行
时加载到内存的文件容量大于虚拟机最大内存限制

时袁 就会出现内存溢出异常袁 即使再美观友好的界
面袁再强大的功能也无法给用户体验到遥所以设计与
实现过程中对所用的模型以及素材的优化十分重

要遥
四、实验演示与测试

要运行三维商品购物网站首先必须安装虚拟

机袁本实例采用的是 jdk-6u10.exe虚拟机遥安装完虚
拟机袁并配置实验环境院操作系统Windows XP袁模型
调整 3DMAX袁3D展示编辑环境 Wirefusion5.0袁网页
编辑环境 Dreamweaver8袁显示环境 IE7.0袁运行环境
JAVA插件遥
网站运行后初始界面如图 2所示院
该网站充分展现了 3D的优势袁可以通过鼠标对

图 2 网站初始界面

图 3 笔记本旋转演示
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图 6 三维茶壶开盖动画演示

模型进行 360度的旋转袁 这样用户可以观看到各个
角度的状态遥 图 3展示了三维笔记本模型改变旋转
角度的交互功能遥 图 4展示了三维钢琴模型改变颜
色的交互功能遥
图 5是三维商品材质改变的交互功能遥
图 6是三维茶壶模型的开盖动画效果的交互功

能遥
本网站运行效果良好袁动态效果基本完成袁界面

友好袁功能齐全袁基本完成三维商品购物所需的要求遥
五、总结

整个三维商品购物网站通过 3DMax 和
WireFusion 两个软件联合应用袁 将模型导入到
WireFusion袁在WireFusion中设置三维模型的交互动
作遥 基于 Java和可视化界面袁编写模块动作和交互
的逻辑袁简化了程序设计难度袁实现了 360度观看商
品袁改变商品颜色袁改变商品样式和形状来达到互动
效果等功能遥 该三维商品购物网站具有较好的操作
性和实用性袁 对网络购物的浏览和营销具有非常重
大的意义和价值遥
要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要
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图 5 三维立方体材质改变的演示

Design and Development of Dimensional E-shopping Website Based
on WireFusion

TAO Jun
(School of Mathematics and Computer Science, Jianghan University, Wuhan430056, China)

Abstract：With continuing development of visual and network technology, network users demand a more sophisti原
cated application mode than the 2D one, which further spurs the development of 3D web technology. The 3D shopping
website is capable of objectifying and visualizing virtual products vividly, which satisfies users' needs for interactivity
and tangibility. In this research, we attempt to combine the merits of 3DMax and WireFusion. The 3D interactive activi原
ties are generated in WireFusion, and then the 3D system is imbedded in Web page based on Java demon tools to real原
ize the online function. The trial shows that the so developed 3D shopping website is feasible and practical and is very
significant and useful for online browse and marketing.

Key words：3D commodity; 3D model; online shopping; WireFusion
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